CLASSE PRIMA 

DISCIPLINA: ITALIANO
	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

                         COMPETENZE

	· Mantenere l’attenzione sul messaggio orale avvalendosi del contesto e dei diversi linguaggi  verbali e non verbali.

· Interagire in una conversazione in modo pertinente.

· Organizzare le idee per raccontare esperienze personali utilizzando il lessico appreso.

· Comprendere ed esporre gli elementi essenziali di testi ascoltati seguendo un ordine temporale.

· Comprendere e dare semplici istruzioni relative a giochi di gruppo

· Utilizzare semplici tecniche di lettura.

· Individuare il significato globale e/o dettagliato di semplici testi letti.

· Riprodurre e scrivere autonomamente parole e frasi nei diversi caratteri, utilizzando correttamente lo spazio grafico e rispettando le convenzioni.

· Scrivere brevi messaggi e testi che narrino i propri vissuti.

· Riconoscere e utilizzare le principali convenzioni ortografiche

· Arricchire il lessico riflettendo sui significati delle parole.

· Intuire gli schemi morfologici primari

	- Sa comprendere d eseguire consegne.

- Sa produrre  messaggi orali diversi a seconda della situazione.

- Sa intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.

 - Sa organizzare le idee per raccontare esperienze personali.

 -  Sa ascoltare e memorizzare brevi testi.

 - Sa comprendere una storia ascoltata e rispondere a semplici domande

 - Sa ordinare le sequenze di una storia ascoltata rispettando il criterio della successione temporale.

 - Sa raccontare una storia ascoltata individuando gli elementi essenziali.

- Sa comprendere e dare  semplici istruzioni  su un  gioco o un’attività che conosce bene. 
- Sa anticipare il significato di scritte affidandosi alle immagini.

 - Sa formulare ipotesi sul significato di un testo in base agli indizi forniti dal testo stesso o dalle immagini presenti.

 - Sa procedere nella lettura da sinistra a destra e dall’alto verso il basso.

- Sa associare il segno grafico al suono.

- Sa leggere e comprendere la sillaba e la parola.
- Legge e comprende brevi  e facili testi.

- Copia globalmente la parola e la frase rispettando la successione dei grafemi.-  - Riproduce parole note nei vari caratteri.
 - Analizza le parole riconoscendo pezzi al loro interno.

- Mette in relazione le lettere per formare le sillabe.

- Mette in relazione le sillabe per formare le parole.

- Usa il codice alfabetico convenzionale e i diversi caratteri grafici.

 - Scrive sotto dettatura.
- Scrive la semplice didascalia di un’immagine.

- Produce scritture spontanee e scrive semplici testi relativi al proprio vissuto.

- Comprende e usa le principali regole ortografiche.

- Arricchisce il lessico riflettendo sui significati delle parole.

 - Coglie somiglianze e differenze tra parole.

 - Opera trasformazioni sulle parole.

- Intuisce gli schemi morfologici primari.

- Utilizza le fondamentali regole sintattiche.

- Struttura correttamente semplici frasi.

- Scopre la funzione dell’ordine delle parole all’interno della frase.




DISCIPLINA: MATEMATICA

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

	· Contare,confrontare e ordinare oggetti ed   eventi.

· Leggere e scrivere i numeri naturali, sia in cifre, sia in parole.

· Contare in senso progressivo e regressivo con la voce e mentalmente.

· Leggere, scrivere, confrontare i numeri, anche rappresentandoli sulla retta.

· Eseguire mentalmente e per scritto  semplici operazioni (addizioni e sottrazioni) con i numeri naturali.

· Risolvere semplici problemi utilizzando addizioni e sottrazioni.

· Operare con figure geometriche, grandezze e misure.

· Riconoscere situazioni di incertezza.

· Rappresentare relazioni e dati con diagrammi e tabelle.


	- Sa confrontare e classificare oggetti secondo un  

determinato criterio: quantità, relazioni di equipotenza, maggiore e 

 minore 

- Sa individuare la corrispondenza tra quantità e numero.

- Sa usare i numeri da 0 a 20 per contare raggruppamenti di oggetti.

- Sa leggere e scrivere i numeri da 0 a 20 in cifre e in lettere.

- Sa contare in senso progressivo da 0 a 20.

- Sa contare in senso regressivo da 20 a 0.

- Sa ordinare quantità.

- Sa ordinare i numeri.

- Sa effettuare e registrare raggruppamenti in basi diverse.

- Sa raggruppare in base dieci

- Sa comprendere il valore posizionale delle cifre

- Sa comprendere il concetto di addizione.

- Sa eseguire addizioni con rappresentazione grafica

- Sa eseguire addizioni con materiale strutturato.

- Sa eseguire addizioni mediante l’operatore

- Sa comprendere il concetto di sottrazione.

- Sa eseguire sottrazioni con rappresentazione grafica

- Sa eseguire sottrazioni con materiale strutturato.

- Sa eseguire  sottrazioni mediante l’operatore

- Sa riconoscere semplici situazioni problematiche

- Sa individuare i dati in un semplice problema

- Sa risolvere problemi con addizione e sottrazione  

- Sa eseguire percorsi seguendo istruzioni.

- Sa rappresentare graficamente percorsi.

- Sa acquisire i concetti topologici: aperto-chiuso, confine-regione, interno-esterno.

- Sa riconoscere posizioni orizzontali, verticali, oblique.

- Sa riconoscere, denominare riprodurre graficamente le principali figure geometriche piane.

- Sa riconoscere situazioni di incertezza.

- Sa raccogliere dati.

- Sa rappresentare dati su un grafico.




DISCIPLINA: STORIA
	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneita’, cicli temporali, mutamenti e permanenze in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.
· Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati.

· Definire durate temporali e conoscere la funzione e l’uso degli strumenti convenzionali per la misurazione del tempo.

· Avviare la costruzione dei concetti fondamentali della storia: famiglia, gruppo, regole. 


	- Sa riconoscere e colloca nel tempo fatti ed esperienze personali;

- Sa raccontare storie conosciute in ordine cronologico; 

- Sa rappresentare storie ascoltate in sequenze temporali;

- Sa organizzare le proprie attività e le verbalizza in successione temporale;

- Sa conoscere il ripetersi ciclico delle parti del giorno;

- Sa riconoscere il ripetersi ciclico dei giorni della settimana;

- Sa misurare e confrontare la durata di azioni ed esperienze vissute;

- Sa riconoscere situazioni di contemporaneità;

- Sa cogliere il concetto di famiglia;

- Sa riconoscere i cambiamenti prodotti dal trascorrere del tempo in persone e oggetti.


DISCIPLINA: GEOGRAFIA
	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, sapendosi orientare attraverso punti di riferimento e utilizzando gli organizzatori topologici.

· Rappresentare ambienti noti e individuare gli elementi caratterizzanti.

· Rappresentare percorsi esperiti nello spazio circostante


	- Sa riconoscere le relazioni spaziali tra gli oggetti presenti in un ambiente;

- Sa utilizzare gli indicatori spaziali per descrivere e rappresentare un ambiente;

- Sa collocare oggetti a destra e a sinistra rispetto a punti di riferimento;

- Sa muoversi nello spazio e localizzare se stesso in relazione a persone e oggetti;

- Sa comprendere i rapporti spazio temporali;

- Sa individuare le funzioni di uno spazio e dei suoi elementi;

- Sa produrre rappresentazioni grafiche di spazi vissuti;

- Sa orientarsi in uno spazio vissuto;

- Sa riconoscere gli spostamenti degli oggetti nello spazio vissuto;

- Sa conoscere gli elementi e gli ambienti di una casa e le loro funzioni;

- Sa individuare e descrivere gli ambienti del proprio quartiere;

- Sa localizzare se stesso in uno spazio in relazione a persone e oggetti; 

- Sa eseguire e rappresentare graficamente percorsi.




DISCIPLINA: SCIENZE 

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Osservare descrivere confrontare correlare elementi della realtà circostante

· Acquisire il concetto di essere vivente e non vivente.

· Individuare qualità e proprietà di corpi diversi.


	- Sa raggruppare elementi secondo criteri comuni.

- Sa classificare in base a uno o più attributi

- Sa acquisire consapevolezza dell’importanza dei 5 sensi.

- Sa scoprire le caratteristiche delle 4 stagioni con i 5 sensi.

- Sa riconoscere oggetti tipici di un ambiente

- Sa classificare elementi del mondo vegetale in base ad una o più caratteristiche.

- Sa rappresentare e descrivere piante fiori e frutti delle varie stagioni.

- Sa classificare elementi del mondo animale in base ad una o più caratteristiche.

- Sa analizzare oggetti in base alla loro funzione.

- Sa riconoscere qualità e proprietà di oggetti di uso comune.

- Sa riconoscere oggetti tipici di un ambiente (casa, scuola e all’aperto)




DISCIPLINA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Conoscere il computer e il suo funzionamento
	- Sa accendere e spegnere il computer.

- Sa riconoscere le principali parti del computer e le loro funzioni.

- Sa riconoscere alcune funzioni e sa utilizzare la tastiera e il mouse.
 - Sa aprire un programma di disegno

- Sa aprire un programma di elaborazione testi

- Sa eseguire un disegno con un programma grafico

- Sa scrivere un breve testo con un programma di video-scrittura




DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· esprimere la propria creatività utilizzando tecniche diverse

· riconoscere i colori presenti nell’ambiente

· usare consapevolmente la linea grafica

· inventare sequenze con l’uso alternato di forme e colori

· Raggiungere una buona capacità manipolativa

· Utilizzare il linguaggio grafico per esprimere una successione di immagini

· Riconoscere i diversi piani di un paesaggio


	- Sa esprimersi graficamente usando tutte le tecniche a disposizione (matite, pennarelli, tempere, cere)

- Sa individuare i colori primari e secondari

- Sa rappresentare le diverse espressioni del volto per sintetizzare sentimenti ed emozioni

- Sa inventare cornici e ghirlande colorate partendo da giochi grafici basati sulle ripetizioni

- Sa usare i diversi materiali a disposizione (pongo, das, creta, farina…) per creare semplici manufatti

- Sa riprodurre una storia breve dividendola in sequenze e utilizzando il fumetto

- Sa individuare il primo piano, il secondo piano e lo sfondo.


DISCIPLINA: SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Conoscere le varie parti del corpo; riconoscere e denominare le varie parti del corpo; rappresentare graficamente il corpo, fermo e in movimento.

· Conoscere i propri sensi e le modalita’ di percezione sensoriale.

· Conoscere le posizioni che il corpo puo’ assumere in rapporto allo spazio e al tempo.

· Coordinare e collegare in modo fluido il maggior numero possibile di movimenti naturali (camminare, saltare, correre, lanciare, afferrare, strisciare, rotolare, arrampicarsi).

· Muoversi secondo una direzione, controllando la lateralita’ e adattando gli schemi motori in funzione di parametri spaziali e temporali.

· Partecipare al gioco collettivo, rispettando indicazioni e regole.
· Conoscere l’alfabeto motorio (schemi motori e posturali).

	- Sa riconoscere e rappresentare lo schema corporeo in relazione a sé, agli altri e allo spazio circostante

- Sa riconoscere e domina i sensi

- Sa percepire e discriminare i diversi stimoli sensoriali

- Sa collocarsi correttamente nello spazio delimitato

- Sa distinguere la propria posizione nello spazio rispetto ad altri, a oggetto o attrezzi

- Sa camminare utilizzando più andature;

- Sa correre nelle varie direzioni e con modalità differenti

- Sa saltare a piedi uniti mantenendo il contatto contemporaneo dei piedi al suolo, coordina l’azione motoria nell’alternare ritmicamente i saltelli a piedi uniti e divaricati

- Sa distinguere su di sé, sugli altri e nello spazio vissuto la destra dalla sinistra

- Sa invertire rapidamente la direzione indicata dal comando

- Sa prendere coscienza della propria dominanza laterale

- Sa eseguire i giochi proposti rispettandone le regole

- Sa padroneggiareglobalmente i principali schemi motori di base.


DISCIPLINA: MUSICA

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Produrre e riprodurre suoni con il corpo.

· Riconoscere e ripetere i suoni prodotti da altri con il corpo.

· Discriminare, interpretare e tradurre le alternanze suono/silenzio.
· Cogliere il rapporto fra musiche ascoltate ed emozioni.

· Riprodurre suoni e rumori del paesaggio sonoro.

· Ascoltare e cogliere gli aspetti espressivi di un brano musicale traducendoli con azioni motorie.

· Eseguire giochi vocali individuali e di gruppo.

· Utilizzare filastrocche, non-sense, proverbi, favole, racconti per realizzare giochi musicali.


	- Sa padroneggiare creativamente le potenzialità musicali del proprio corpo

- Sa applicare correttamente i termini rumore, silenzio e suono a situazioni quotidiane ascoltate in registrazione o rappresentate graficamente

- Sa ascoltare e interpretare con altri linguaggi espressivi, brevi composizioni musicali di genere e carattere diverso

- Sa interpretare brani musicali attraverso varie modalità espressive

- Sa cogliere le caratteristiche distintive di un suono

- Sa manipolare creativamente oggetti e materiali diversi

- Sa cogliere le potenzialità musicali delle cose

-  Sa modulare consapevolmente la propria voce in ordine al respiro, all’emissione del suono, all’intensità ed all’altezza

- Sa eseguire semplici canzoncine

- Sa riprodurre semplici ritmi.


DISCIPLINA: RELIGIONE CATTOLICA

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Scoprire nell’ambiente i segni che richiamano ai cristiani e ai tanti credenti la presenza di Dio Creatore e Padre.

· Cogliere i segni cristiani del Natale e della Pasqua.

· Descrivere l’ambiente di vita di Gesù nei suoi aspetti quotidiani, familiari, sociali e religiosi.

· La Chiesa, comunità dei cristiani aperta a tutti i popoli.
	- Sa riconoscere i segni dell’amore di Dio intorno a noi(famiglia, società, natura)

- Sa che Dio è creatore e Padre di tutti.

- Sa conoscere gli episodi connessi  alla nascita, morte e resurrezione di Gesù e il valore della festa.

- Sa scoprire l’ambiente di vita di Gesù nei suoi elementi quotidiani e caratteristici per luogo e tempo.

- Sa individuare e riconoscere le parti della chiesa


DISCIPLINA: ATTIVITA’ ALTERNATIVE

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Conoscere la propria storia,quella del proprio contesto culturale e sociale,per vivere in armonia con se stessi.

· Imparare a prendere coscienza dei propri sentimenti.

· Scoprire il ritmo del proprio corpo.

· Imparare a rispettare gli altri.

· Imparare a condividere sentimenti ed emozioni.

· Imparare a riconoscere agli altri pari dignità e diritti
	- Conosce la sua storia.

- Sa capire ed esprimere i propri sentimenti.

- Sa rispettare i propri ritmi corporei.

- Sa rispettare gli altri.

- Sa condividere con gli altri i propri sentimenti e le proprie emozioni.

- Sa riconoscere agli altri le esigenze ed i diritti  che ha per sé.




DISCIPLINA: INGLESE

	OBIETTIVI SPECIFICI
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

	· Conoscere, comprendere e utilizzare forme di saluto informali

· Presentare se stesso e chiedere il nome ad altri

· Conoscere, comprendere ed eseguire semplici istruzioni per portare a termine attività, per disegnare, per giocare, per cantare

· Conoscere e associare espressione con immagini di colori, oggetti, animali

· Conoscere, comprendere e utilizzare i numeri entro il 10 per contare

· Riconoscere e riprodurre suoni e ritmi della L2 attraverso canzoni, filastrocche, conte


	- Sa ascoltare, comprendere e ripetere con pronuncia chiara e articolata unità fono-sintattiche, gruppi ritmici

- Sa utilizzare semplici parole e frasi standard, rispettando pronuncia e intonazione

- Sa interagire in modo molto semplice ma pertinente


